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Ministerio de Educacion Nacional - Proyecto Todos a Aprender
Grado Segundo - Matematicas
Seleccion de material con sugerencias para el docente.

1. Contexto problémico: “Las zonas recreativas del barrio”

Este contexto fue tomado del Cuaderno de trabajo de Segundo Grado de Proyecto Sé, paginas 6 y 7.

Es comin ver a las familias disfrutando de las
zonas recreativas de los barrios,

o Sigue las pistas. Descubre en uno de los siguientes carteles el nimero de
familios que viven en el conjunto residencial del parque que se muestra en
el dibujo.

135 570 435 820

+ La suma de las cifras de las centenas y las decenas
es menor que 9.

« No es el nimero ni el nimero
+ La surna de las cifras del ndmero es mayor que 10.
« No es el niimero

+ En el conjunto residencial viven farnilias.
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€) Une los puntos y responde. Hazlo de menor a mayor desde 1y averigua
qué juego del parque estd representado. jCudntos segmentos se
utilizaron para terminar de dibujarlo?
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@ Completa el plano del parque. Dibujo cada senal en las
coordenadas dadas.

'; B e




@
| ‘* (@) MINEDUCACION ;ouﬁ;"’"xl’g

todos a aprender PAZ EQUIDAD EDUCACION

PROGRAMA PARA LA EXCELENCIA DOCENTE ¥ ACADEMICA

2. Sugerencias para el docente en el desarrollo de la actividad.

Ejercicio 1. En este primer ejercicio, los estudiantes deben entender unas instrucciones, y por descarte, llegar a una
respuesta. Esto presenta una buena oportunidad para introducir conectores légicos, como “por lo tanto”, “como ____
entonces ___”, “ademds”, “en conclusién”, etc. Asi, las seis frases sueltas que deben completarse, pueden unirse (pues
unas son consecuencia de las otras):

“La suma de las cifras de las centenas y las decenas es menor que 9. Por lo tanto, no es el nimero 570 ni el nimero
820. Como la suma de las cifras del niimero es mayor que 10, entonces no es el nimero 135. En conclusion, viven 435
familias en el conjunto residencial.”

Luego de hacer el ejercicio, puede proponerles un ejercicio interesante: Escriba en el tablero cuatro nimeros de tres
cifras; cada estudiante debe escoger uno de esos ndmeros (sin decirle a nadie cuél eligid); y debe escribir una lista de
dos o tres instrucciones (que involucren palabras como mds/menos/unidades/decenas/centenas/cifras/etc) para que sus
companeros adivinen de cudl de los cuatro ntimeros se trata.

Un ejercicio asi, creativo, es mucho mas exigente para los estudiantes. Hay que darles tiempo de pensar y de escribir.
Dependiendo de sus competencias de escritura, el profesor deberd ayudarlos a escribir las ideas que estan tratando de
expresar. Luego hay que dejarlos poner en préctica su propuesta (con otros compaferos) y permitir que ellos mismos
vayan haciendo arreglos y correcciones.

Aquellas propuestas que contienen errores logicos son las que permiten discusiones mads interesantes. Por ejemplo,
puede que un estudiante de instrucciones contradictorias:

» La cifra més grande es la que estd en la posicién de las centenas.
= La suma de las dos primeras cifras es igual a la dltima cifra.

Esto le permite al docente tener una discusion sobre la imposibilidad de estas dos cosas sucediendo a la vez.

Ejercicio 2. Este ejercicio es muy interesante pues hay varias respuestas posibles. Mds atn, todas las combinaciones
pueden justificarse! Observe:

paralelas
Rodadero: secantes 4ngulo

secantes

Balanzas: paralelas_/‘

angulo
paralela

Columpios: )
angulo

secantes

Seria interesante permitir que cada estudiante respondiera en su cuaderno. Luego escribir en el tablero la respuesta de
alguno; y pedirle a otro (que tenga una respuesta distinta) que trate de justificar la respuesta del tablero. Y repetir esto
con varias respuestas. Los dibujos planos no son lo ideal. Seria mejor basar las justificaciones en modelos reales, para que
los estudiantes reconozcan e identifiquen rectas paralelas, secantes, y angulos en el espacio.
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Ejercicio 3. Este ejercicio sélo evalia, de lo aprendido en Segundo, la definicién de segmento. De resto, evalia cosas
aprendidas en Primer Grado (orden de los nimeros del 1 al 10 y conteo). Sin embargo, el ejercicio se presta para hacer
una pregunta interesante:

Dados los mismos puntos de la figura (pero sin nimeros), pidale a sus estudiantes que los re-numeren del 1 al 10 (que
a cada punto le asocien un nimero), de tal manera que la figura obtenida al unirlos sea la misma.

Comentario exclusivo para el profesor: Este ejercicio permite una primera nocién del concepto de permutacion y clases
de equivalencia (aunque no se mencionen esos términos). Una vez que uno define cudl de los diez puntos sera el 1, sélo le
quedan dos opciones para el 2 (cualquiera de los puntos que deben estar al lado del 1 en la figura). Y una vez escogido el
2, ya s6lo hay una opcién para nombrar los otros puntos. Por lo tanto, hay 20 respuestas distintas!

Ejercicio 4. Luego de responder al ejercicio 4, pueden hacerse preguntas relacionadas con pensamiento métrico, que
permitan hacer equivalencias de distancias a partir de formas graficas. Por ejemplo,

Suponga que entre la sefial ubicada en (D,5) y la sefial ubicada en (E,4) hay tres metros.
1. ;Qué distancia hay entre las senales ubicadas en (A,4) y (B,3)?
2. ;Qué distancia hay entre las sefiales ubicadas en (A,4) y (C,2)?

3. ;Qué distancia hay entre las senales ubicadas en (C,2) y (E,4)?

Pregunta adicional.

Puede aprovecharse el contexto dado para hacer preguntas que desarrollen distintos tipos de pensamiento, mientras
se fomenta la creatividad, las competencias comunicativas, y se practica la resolucién de problemas. Acé se presenta un
ejemplo donde se mezclan pensamientos variacional y aleatorio.

Ejemplo. Considere la siguiente grafica de barras:

Ntmero de ninos
en el parque

| |II ' /
, I— Hora del d
S fcEcf8 28688 €68 oW
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1. Describa céomo varia el nimero de ninos en el parque a lo largo del dia.
2. Explique el porqué de esas variaciones.

3. A qué hora del dia es méds posible que los columpios estén ocupados?

La falta de nimeros en el eje vertical, obliga al estudiante a centrar su atencién en la variacién, y no en la parte numérica.
La pregunta 1 le da importancia a la lectura de los datos y desarrolla habilidades comunicativas (y el uso de palabras
como més/menos/aumenta/decrece/etc); mientras que para responder a la pregunta 2 el estudiante debe demostrar una
comprensién méds profunda de los datos, y usar la causalidad (por ejemplo: a las 6 de la mafiana no hay ninos en el parque
pues hace mucho frio; o a las 12 del medio dfa y a la 1pm hay pocos nifios en el parque pues la mayorfa estd almorzando).
La tercera pregunta tiene por objetivo relacionar datos con nociones muy basicas de probabilidad.
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Recomendaciones generales: Es importante tener en cuenta, que al desarrollar la actividad seleccionada, y los ejer-
cicios propuestos en este documento, el actor principal es el estudiante. El profesor, luego de plantear el problema, cede
el escenario para que sus estudiantes, solos o en grupos, se confronten con el problema, empiecen a proponer ideas, se
arrepientan de sus ideas, propongan otras nuevas, creen modelos, se convenzan unos a otros, etc. El rol del profesor es el
de aquel que espera y escucha, y con preguntas pertinentes, ayuda al estudiante a encontrar su propio camino hacia la
respuesta. Mds que un guia (que tiene un camino predeterminado por el cual quiere llevar al que es guiado), se busca que
el profesor ilumine el camino que el estudiante va abriendo por si mismo.

Seleccion de paginas del texto relacionadas a la actividad.

Esta seleccion se hizo tanto para docentes que tienen acceso al material de Escuela Nueva, como para docentes que
tienen acceso al material de Proyecto Sé.

Nota importante. Estas selecciones de material previo a la realizaciéon de la actividad “Las zonas recreativas del
barrio”, no pretenden ser un listado completo de pre-requisitos. Se deja a discrecién del profesor, en conocimiento del
curriculo de su institucién, la seleccion de paginas adicionales.

Nivelemos y Escuela Nueva.

Se recomienda que antes de realizar la actividad “Las zonas recreativas del barrio”, se hayan trabajado en clase las
siguientes guias.

’ Tema \ Cartilla \ Guia ‘
Decenas, centenas, unidades 1 7D
2 8A,B,C,D
Relacién de orden entre niimeros 2 15B,C,D
Suma, 1 1A,B,C,D
Segmentos, planos y coordenadas 1 5A,B,C,D

Proyecto Sé. Libro del estudiante.

Se recomienda que antes de realizar la actividad “Las zonas recreativas del barrio”, se hayan trabajado en clase las
siguientes secciones del Libro del Estudiante.

Seccién Péaginas | Ejercicios recomendados
Unidades y Decenas 10y 11 1,2, y4
Centenas 12y 13 todos
Numeros de tres cifras 14y 15 todos
Recta, Semirrecta y Segmento | 88y 89 1,3, y4
Rectas Paralelas 90 y 91 ly4
Plano cartesiano 94y 95 1y3
Angulos 100 y 101 1,2,y3

Nota: En la seccién Recta, Semirrecta y Segmento, se debe aclarar que sélo los segmentos se pueden medir (ni las
rectas ni las semirrectas pueden medirse).



